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11. KONKURS INFORMATYCZNY

11.1. Cele edukacyjne

* Rozwijanie zainteresowan informatycznych uczniéw oraz zachecanie ich do
poszerzania wiedzy wykraczajgcej poza podstawe programows.
Ksztaltowanie kreatywnego i logicznego myslenia.
Promowanie uczniéw uzdolnionych w dziedzinie informatyki i motywowanie ich do
dalszego rozwoju. -

* Ksztaltowanie umigjetnoSci logicznego myslenia i rozwizzywania probleméw poprzez
zadania z algorytmiki i programowania.

11.2. Zakres wymaganej wiedzy i umieje¢tnosci uczniow

Obowigzuje Podstawa programowa przedmiotu :informanga — Rozporzadzenie MEN
z28czerwea 2024 r. zmieniajgce rozporzadzenie w sprawie podstawy programowej
wychowania przedszkolnego oraz ksztalcenia ogolnego w poszczegélnych typach szkét (Dz.U.
z 2024 r. poz. 996). Konkurs obejmuje i poszerza tre$ci podstawy programowej z przedmiotu
objgtego ramowym planem nauczania szkoly podstawowej.

Wymagania ogdlne na wszystkich etapach konkursu

Zadania konkursowe zostang przygotowane zgodnie z podstawa programowg przedmiotu
informatyka i bgdg obejmowa¢ nastepujace obszary tematyczne:

1. Podstawowe wiadomoéci z zakresu budowy i dzialania urzadzen komputerowych oraz
- ogolnych zagadnien informatycznych :

Systemy operacyjne i zarzadzanie plikami

Podstawy programowania oraz algorytmiki

Zasady bezpiecznego korzystania z Internetu i ochrony danych

Tworzenie i edycja multimediow oraz grafiki komputerowe;

Analiza 1 przetwarzanie danych
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Etap I (czas pracy: 60 minut, liczba punktow: 40)

Uczniowie bioracy udziat w etapie szkolnym powinni posiadaé wiedze i umiejetnosei z zakresu
informatyki zgodne z obowigzujgca podstawa programowa szkoly podstawowe;j.

Szczegélowy zakres wymaganej wiedzy i umiejetnosci obejmuje:
1. Podstawy wiedzy o urzadzeniach komputerowych i informatyce:

« znajomos¢ budowy komputera oraz podstawowych parametréw jego podzespoléw
(pamigé RAM),

rodzaje pamigei masowej i ich zastosowanie,

urzgdzenia wejscia i wyjécia,

podstawowe systemy liczbowe (dziesietny i binarny),

bezpieczenstwo sprzetowe,
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2. Systemy operacyjne i zarzgdzanie plikami:

« podstawowe zadania systemu operacyjnego: zarzadzanie plikami, folderami i
procesami, ; :

« zarzgdzanie zasobami komputera (menedzer zadan, ushugi systemowe, system
plikow), : |

« zarzadzanie uzytkownikami: tworzenie i edytowanie kont lokalnych, nadawanie
uprawnien, ustawianie hasel,

3. Programowanie i algorytmy:

» formutowanie problemoéw w postaci specyfikacji (opis danych wejsciowych i
oczekiwanych wynikow),

+ stosowanie podstawowych algorytméw liczbowych (podzielnos¢ liczb,
wyodrebnianie cyfr liczby),

4. Bezpieczenstwo w sieci:

« bezpieczenstwo i wiarygodno$¢ danych: znaczenie poprawnosci danych,
potencjalne zagrozenia i bledy, podstawy ochrony prywatnosci,

» cyberprzemoc i ochrona przed zagrozeniami (wirusy, skutki atakéw, sposoby
zabezpieczania urzadzen i danych),

« bezpieczne korzystanie z Internetu: prawa autorskie, piractwo komputerowe,
zagrozenia tresciami niepozadanymi i oszustwami,

5. Multimedia i grafika:

« rodzaje grafiki komputerowej: rastrowa i wektorowa, popularne formaty plikow,
kompresja stratna i bezstratna,
o prawa autorskie i licencje: Public Domain, Creative Commons,

6. Analiza danych:

« podstawowe pojecia dotyczgce danych i zbiordéw danych,

+ wykorzystanie podstawowych formut matematycznych i statystycznych w arkuszu
kalkulacyjnym, p

» wyszukiwanie i poréwnywanie danych. '
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