
11. KoNKUR§ INFORMATYCZNY

l1,1. Cele edukacyjne
1 Ę621ł,ijanie zainteresowań informatycznych uczniów oraz zachęcanie ich do

poszerzania wiedzy wykraczającej poza podstawę programawą.
r Ksaałtowanie kreatyrłnego i logicznogo myślenia.
. promowanie uemiów uzdolnionych w dziedzinię irrformatyki i rrrotyrvowanie ich do

dalszego rozwoju.
r ksźahowanie unriejętności logicznego rnyślenia i rozwĘzyrvania problemów poprzez

zadania z algorytmiki i programowania.

11.2, Zakres wymaganej wiedzy i lmiejętności uczniów

Obowiązuje Podstąwa prograrnowa przedmiolu \ informatyka - Rozporządzenie MEN
z 28 czerwca 2024 r. alienĘące rozporządzenie w sprawie podstawy programowej
wychowania przedszkolnego oraz ksztąłcenia ogólnego w poszczegóĘch typactl§zk;ł @z.u,
z 7024 t. poz, 996). Konkurs obejrnuje i poszerza treści podstawy programowej z przedmiotu
objętego ramowym planenr nauczada szkoł podstawowej.

Wlmaganla ogólne na wszyrtkich etapach konkursu

zadania koŃursowe zostaną przygotowane zgodnie z podstawą progamową przedmiotu
informatyka i będą obejmow# następujące obszary t€matyczne:

l. podstawowe wiadomości z zakesu budowy i działania urządzeń komputerowych oraz
. ogólnych zagadnień informatycznych

2. Syśtemy operacyjne i zarządzanie plikami
3. Podstawy programowania oraz algorytmiki
4. Zasady bezpiecznego korzystania z Intemeb i ochrony danych
5, Tworzenie i edycja multimediów oraz grafiki komputerowej
6, Analiza i przetwarzanie danych

§tap I (czas pracy: 60 nrinu! Iiczba punktów: 40)

uczniowie biorący udział w etapie szkolnl.rn powinni posiadać wiedzę i urniejęnrości z.zakresu
informatyki zgodne z obowiązującą podstawą programową szkoĘ podstawowej.

§zczegółowy zakres wymaganej wiedry i umiejętności obejmuje:

1. Podstawy wiedry o urządzeniach komputerowych i informatyce:

. znajornoŚÓ budowy komputera oraz podstawowych parameirów jego podzespołów
(parnięć RAM),

. rodzaje pamięci masowej i ich zastosowanie,

. urządzenia wejścia i wyjścia,

. podstawowe systemy liczbowe (dziesiętny i birrarny),

. bezpieczcnstvo sprzętolvc.
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2. §ystemy operacyjne i zarządzrnle plikami:

. podstawowe zadania systemu operaryjnego: zatządzanie pltkrLrrni" folderami i
procesami.

, z;;rąózarlie zasobami komputera (meneóźer zadan, usługi sy§temowe, śy§ten
plików).

. zarządzanie uży,tkownikami: tworzenie i edylowarrie kour tokalnych, na<lawanię
uprawnień, usiawianie haseł,

, 3. Programowanit i algorytmy:

. formułowanie problemów wpostaci specyiikacji 1opis danych rvejścioulch i
oczeki\ryanych rvyników),

. sto§owanie podstawołrych aĘrytrnów liczbowych, (podzielnośó liczb"
wyodĘbnianig cyfr liczby).

4. Bezpieczeńshvo w slecil

. bezpieczeństwo i wiarygodność danych: znaczenie poprawności danych,

, potencj§lne zagrożenia i błędy, podstawy ochrony prywatrrości,
. cyberFrzemoc i ochrona przed zagrożeniami (wiru§y, skutki ataków, spcsoby

zabezpieczania urżądzsń i danych),
. bezpieczne korzystanie z Intem€tu: plawa autorskie, piractwo komputerowe,

zagrożenia treściami niepoĄdanymi i oszustwami.

§. Multimedil i gralikł:

. rodzaje grafiki komputerowej: rasbowa i wektorowł, populame formaty plików,
kompresja stratna i bezstraina,

. pmwa arrtorskie i licancje: Public Domain, Creative Com§on§,

6. Analiza danychl

r podstalvowe pojęcia do§czące danych i zbiońw danych,
. wykorry§tanie p§d§kwowych formuł matematyoznFh i statystycznych lv arkuszu

kalkuiacyjnym, ł
. 

^wyszukiwanie 

i porórvnywanie danycb.


